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二次創作作品的確是近年民間用作表達及傳播對政府不滿聲音的主要工具之一,所以立此條例不禁令人
憂慮跟本就是政府以保章創作人利益為名,實際是創 造有一個更靈活的空間去彰顯公權力作為震懾反對
聲音的把戲。先執法,滋擾一段時後,儘管未能入罪,亦無需負上責任而被告卻需要承受金錢及時間上的
損失。所 以,沒有普選,政府沒有民意基礎,全無誠信的情況下我提出撤回諮詢文件。「版權商方案」至
今仍沒有具體的方案內容，甚至連向公眾完全公開的草案或方針都沒 有，這根本只是黑箱作業，亂搬
龍門。若果方案確實對得住公眾，爲何要如此鬼祟，不能見光？由於欠缺具體的方案倡議文件，據我
目前了解，這「版權商方案」僅 豁免政治諷刺這一種他們口中所謂「香港式惡搞」創作，而且只豁免
刑事責任，他們堅持要把民事責任握在他們手裏。這種方案，莫說與政府的「第三方案」比，連 「第
二方案」也比它好！我支持「UGC方案」，認為這是完全能符合所謂的世貿「三步檢測」。雖然有人
聲言UGC立法違反世貿「三步檢測」，這種言論是強姦 人類智慧的。眾所周知，任何議題討論時當然
有不同意見，特別是在外國不少國家的政治生態中，許多政治家和專業人士都依賴大企業商家的捐
獻，並會爲捐獻者說 好話。這些意見並不等於有客觀道理支持。加拿大身爲世貿公約的成員國，難道
沒考慮過當中利害衝突嗎？加國經仔細考慮後仍通過UGC立法，而且足足一年，在 劍拔弩張的跨國利
益爭奪戰下，都沒有世貿方面的投訴，就足證那些聲稱違反世貿「三步檢測」的言論，並沒有足夠的
事實理據，去支持它站住腳。
大部份國家對於二次創作的做法和常規:二次創作者經常把他人的作品重編、重混、重填詞、重唱或製
作MV 等，然後於網上平台免費公開，或在同好活動中交流分享，以推廣和支持原作。若並非作商業使
用，原作者一般也不會阻止二次創作者使用其作品作二次創作。反觀 香港，大部份歌曲的版權被少數
版權奸商壟斷。創作者被逼加入不知所謂的版權公司，而「被代表」向使用他們作品的人收取版權費
用。香港就曾出現作品原作者同 意二次創作者使用其作品後，被版權公司控告侵權的多宗實例。我歡
迎政府的「第三方案」，但不等於這方案並無問題。現時諮詢文件提出的公平處理豁免範圍，只 限於
「戲仿」、「諷刺」、「滑稽」、「模仿」四類作品，眾所周知，二次創作包含的範圍，遠遠不止於
此。我認為原來這個「第三方案」，才是一個很基本的開始 ——開始呼應民間力竭聲嘶呼喊的基本要
求。同時豁免刑責及民責，並不是「吊高嚟賣」的奸商手法，而是維護言論、表達及創作空間的最基
本保障。奸商為了保護 自己握着這把刀子的利益，不擇手段，歪理連篇，閹割創作，藐視公眾。立法
會絕不可縱容此等奸商為禍。懇請主席及各位議員明聽，支持民間UGC 方案，保護創作人權益，杜絕
奸商惡行，保護香港碩果僅存的創作文化。同時，檢視現行法例，削弱奸商毫無管束的權利，設立有
效的監察及制衡機制，防止他們繼 續阻嚇民間二次創作，蹂躪創作空間。


